1.Do czego wykorzystuje sie ListView?

2.Za co odpowiada znacznik ListView ? Jakie wtasciwosci moze obstuzyc?

3.Przepisz i przeanalizuj ponizszy kod. Za co odpowiada kod w <ListView> dokonaj odpowiedniego
opisu. Np. za co odpowiada ItemSource
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Za co odpowiada: <x:Array Type="{x:Type x:String}">
4.Przedstaw efekt swojej pracy na emulatorze UWP oraz Android.

5.W znaczniku ListView mozemy modyfikowac ustawienia separatora, np. wytqczy¢ go, zmienic jego
kolor.

Zanotuj jak zmienisz kolor separatora:

Za pomocq jakiego polecenia ukryjesz separator:

Dodaj kilka swoich modyfikacji do kodu. Za co one odpowiadajq:



6.W kolejnych krokach postaramy sie rozszerzyc¢ naszq liste o grupy obiektow, nie tylko tekst. Na
poczgtek w SolutionExplorer dodajmy sobie nowy folder o nazwie Models, bedziemy w nim
przechowywac wszystkie modele danych naszej aplikacji. Tworzymy w nim nowgq klase, ktora bedzie
reprezentowata nasz samochdd. Nazwiemy jq Car.cs

Dodaj nowy element - ListView 7 b'e
owane Sortuj wedlug: Domysinie

f Visual C# r
i E Elementy Visual C#

%

Pusta definicj

Elementy Visual C#

Strona wysuwana Elementy Visual C#

i =

a z kartami en Visual C#

Elementy Visual C#

b Online

Elementy Visual C#

&£
1
3

Elementy Visual C#

Elementy Visual C#

N
5
0
=]
N)
&

Dodaj Anuluj

Klase zmieniamy na publiczng i dodajemy do niej pola Name oraz Year.
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace ListView.Models

{
public class Car
{
public int Name { get; set; }
public int Year { get; set; }
}
}

7. Za co odpowiadajq accessory? W jakim celu je stosujemy? Zanotuj dtugi i krotki sposob ich zapisu.
Stwdrz wtasny oryginalny przyktad, aby zaprezentowac ich dziatanie.



W znaczniku ListView kasujemy dotychczasowq zawartos¢. Dodamy mu nazwe abysmy mogli sie do
niego odwotac z CodeBehind

<ListView x:Name="CarListView">

</ListView>

Przechodzimy do CodeBehind MainPage.xaml.cs gdzie zadeklarujemy sobie nowgq liste samochoddw.

Analiza o F 2 a Pomoc
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CarListView.ItemsSource = carlist;

Po raz kolejny przeanalizuj kod, co nowego zostato zastosowane. Dokonaj
odpowiedniego opisu. Za co doktadnie odpowiada linijka 21:
CarListView.ItemsSource = carlList;

Jesli korzystasz z VS 2022, popraw nastepujacy btad:
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8. Aby skompilowa¢ poprawnie kod nalezato poprawic inny btgd na czym on polegat ?

9.Uruchom emulatory jaki efekt otrzymates/as ? Czym jest to spowodowane?
10. Dokonujemy koljenych zmian w kodzie:

Projekt pile ie Debuguj

Debug - AnyCPU

MainPagexaml + X

E3 ContentPage = E3ContentPage

E<ContentPage

ListView x:Name

ListView.ItemTemplate
DataTemplate
TextCell Text
DataTemplate

ListView.ItemTemplate
ListView

ContentPage

Po dopisaniu kolejnych linijek kodu uruchom emulator. Jaki efekt otrzymates/as?

Za co odpowiada komdrka TextCell



