1.Do czego wykorzystuje sie ListView?

2.Za co odpowiada znacznik ListView ? Jakie wtasciwosci moze obstuzyc?

3.Przepisz i przeanalizuj ponizszy kod. Za co odpowiada kod w <ListView> dokonaj odpowiedniego
opisu. Np. za co odpowiada ItemSource
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Za co odpowiada: <x:Array Type="{x:Type x:String}">
4.Przedstaw efekt swojej pracy na emulatorze UWP oraz Android.

5.W znaczniku ListView mozemy modyfikowac ustawienia separatora, np. wytqczy¢ go, zmienic jego
kolor.

Zanotuj jak zmienisz kolor separatora:

Za pomocq jakiego polecenia ukryjesz separator:

Dodaj kilka swoich modyfikacji do kodu. Za co one odpowiadajq:



6.W kolejnych krokach postaramy sie rozszerzyc¢ naszq liste o grupy obiektow, nie tylko tekst. Na
poczgtek w SolutionExplorer dodajmy sobie nowy folder o nazwie Models, bedziemy w nim
przechowywac wszystkie modele danych naszej aplikacji. Tworzymy w nim nowgq klase, ktora bedzie
reprezentowata nasz samochdd. Nazwiemy jq Car.cs
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Dodaj Anuluj

Klase zmieniamy na publiczng i dodajemy do niej pola Name oraz Year.
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace ListView.Models

{
public class Car
{
public int Name { get; set; }
public int Year { get; set; }
}
}

7. Za co odpowiadajq accessory? W jakim celu je stosujemy? Zanotuj dtugi i krotki sposob ich zapisu.
Stwdrz wtasny oryginalny przyktad, aby zaprezentowac ich dziatanie.



W znaczniku ListView kasujemy dotychczasowq zawartos¢. Dodamy mu nazwe abysmy mogli sie do
niego odwotac z CodeBehind

<ListView x:Name="CarListView">

</ListView>

Przechodzimy do CodeBehind MainPage.xaml.cs gdzie zadeklarujemy sobie nowgq liste samochoddw.
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CarListView.ItemsSource = carlist;

Po raz kolejny przeanalizuj kod, co nowego zostato zastosowane. Dokonaj
odpowiedniego opisu. Za co doktadnie odpowiada linijka 21:
CarListView.ItemsSource = carlList;

Jesli korzystasz z VS 2022, popraw nastepujacy btad:
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8. Aby skompilowa¢ poprawnie kod nalezato poprawic inny btgd na czym on polegat ?

9.Uruchom emulatory jaki efekt otrzymates/as ? Czym jest to spowodowane?
10. Dokonujemy kolejenych zmian w kodzie:
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Po dopisaniu kolejnych linijek kodu uruchom emulator. Jaki efekt otrzymates/as?

Za co odpowiada komdrka TextCell



Przedstaw proces Tworzenia, usuwania i odSwiezania elementéw listy. Mozna zastosowaé miedzy
innymi funkcjonalnos$¢ ,przeciagnij, aby odswiezy¢”.

Jak dostosowad wyglad szablonu wiersza. Platforma Xamarin.Forms zawiera cztery wbudowane typy
komorek:

EntryCell — komérka z etykietg i polem do wprowadzania jednego wiersza tekstu;
SwitchCell — komdrka z etykietg i przetgcznikiem;

TextCell — komdrka z tekstem podstawowym i uzupetniajgcym;

ImageCell — komérka z tekstem i obrazem.

Przetestuj kazdg z nich.

Czasami zdarza sie jednak, ze komérki te nie pozwalajg uzyskaé pozgdanego efektu, a nawet nie
wygladajg elegancko. Ale dostepna jest réwniez komérka typu ViewCell, ktédrg mozna dostosowywac
odpowiednio do wtasnych wymagan.

Aby dostosowad wyglad wierszy kontrolki ListView, nalezy zastosowac znaczniki ItemTemplate i
DataTemplate. Wewnatrz znacznika DataTemplate muszg by¢ umieszczone znaczniki Cell.

Za pomocg znacznika ImageCell mozna tatwo umiesci¢ w jednym wierszu zdjecie, nazwe i opis.
Wewnatrz tego znacznika wigzane sg wtasciwosci obiektu stanowigcego Zrédto

danych wskazanego we wtasciwosci ltemsSource: wtasciwosc Text jest wigzana z wtasciwoscig Name,
Detail ze Species, a ImageSource z ImageUrl.

Kontrolka ListView ma nagtéwek i stopke, ktére definiuje sie odpowiednio za pomocga witasciwosci
Header i Footer. Mozna im przypisa¢ wartosci bezposrednio lub powigzac¢ z tekstowym

zrédtem danych. W efekcie u géry i u dotu kontrolki ListView automatycznie pojawig sie kontrolki
Label z odpowiednimi wartosciami.



Oto jeden z mozliwych sposobdw definiowania wtasciwosci ListView.Header lub ListView.Footer za
pomocg znacznika View (widok):

<ListView.Header>

<ContentView>

<Label Text ="Prosty dostosowany nagtowek!" />
</ContentView>

</ListView.Header>

Grupowanie elementow i tworzenie listy nawigacyjnej:

Grupowanie elementdow przydaje sie w wielu sytuacjach. Najczesciej stosuje sie je na stronach z
ustawieniami do dzielenia wierszy listy na rdzne kategorie. Jednak grupowanie mozna stosowac
wobec wszystkich kontrolek, pomiedzy ktérymi istnieje zaleznosé rodzic — potomek. W ten sposéb
mozna na przyktad wyswietla¢ zamdwienia bedgce grupami pozycji.

Kontrolka ListView umozliwia grupowanie wierszy. W tym celu nalezy jej wtasciwosci IsGrouping
Enabled nadac¢ wartos$¢ true. Dodatkowo nalezy okresli¢ wartos¢ wtasciwosci GroupDisplayBinding
definiujacej klucz grupujacy. Kazdy element grupowane;j listy musi by¢ lista.



