Budowa karty
graficznej cd.



BIOS karty graficznej

Pamie¢ ROM przechowujgca instrukcje karty
oraz tzw. firmware karty graficznej. Umozliwia
dziatanie karty graficznej zanim zostanie

wczytany system operacyjny.
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uktad DAC

konwerter cyfrowo-analogowy (ang. digital to
analog converter).

Karta graficzna generuje sygnat w postaci
cyfrowej, natomiast monitory kineskopowe CRT
wyswietlajg obraz bazujgc na sygnale
analogowym .

W przypadku kart graficznych z cyfrowym
wyjsciem, uktad DAC nie ma zastosowania.



Schemat dziatania konwertera DAC
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interfejs wyjsciowy dla monitora

Umozliwia podfgczenie za pomocg okablowania
urzgdzenia typu monitor, itd..

 D-SUB - stosowane do podtgczania monitorow
wykorzystujgcych sygnat analogowy.

* DVI - (ang. Digital Visual Interface). Wykorzystywany do
przesytu sygnatu cyfrowego. Odmiany: DVI-A; DVI-D;
DVI-I

 TV-Out - znany rowniez jako S-Video. Do podtgczenia
telewizora kineskopowego do karty graficznej.



* HDMI - (ang. High Definition Multimedia Interface).
Cyfrowy interfejs umozliwiajagcy  jednoczesne
przesytanie obrazu i dzwieku w standardzie HD.
Pozwala na podfaczanie do karty graficznej wszelkich
urzadzen multimedialnych zgodnych ze standardem.

 Display Port - wprowadzony w 2008 roku.
Niekompatybilny z DVI i HDMI. Do faczenia zestawow
komputerowych z  monitorami lub  cyfrowymi
telewizorami, wyswietlaczami czy catymi zestawami
kina domowego.
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DVI-I (Single Link)

DVI-D (Single Link)
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DVI-I (Dual Link)
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uktad chtodzenia

Stosuje sie chtodzenie pasywne lub aktywne.
Pasywne to sam radiator zamontowany na GPU.
Chtodzenie aktywne to potgczenie radiatora z
zamontowanym na nim wentylatorem. W
nowszych kartach graficznych dodatkowo montuje
sie rurki cieplne (heat pipe) w celu poprawienia
wydajnosci uktadu chtodzenia.



1 - uktad GPU (pod chtodzeniem), 2 - koSci pamieci RAM, 3 - ztgcze PCI-E 16x, 4 - wyjscie DVI, 5 -
wyjscie D-SUB, 6 - wyjscie S-Video, 7 - ztgcze SLI, 8 - chtodzenie , 9 - sledZ montazowy



Zadanie:

Porownaj dwie przyktadowe karty z chipsetami NVIDIA i ATI
* Model

* Chipset

e Ztjcze

* Typ /ilo$¢ pamieci

e Szerokos¢ magistrali pamieci

e Czestotliwos¢ pamieci

* Czestotliwosc pracy procesora graficznego
* Czestotliwos¢ pracy uktadu RAMDAC

* Liczba procesoréw strumieniowych

* Wyjscia

* Maksymalna rozdzielczos¢

e Zgodnos¢ programowa

 Maksymaliny pobdr mocy

* Rodzaj chtodzenia

* Wsparcie SLI/CrossFireX



