rodzaj gniazda rozszerzen

Magistrala rozszerzen, pozwala na komunikacje
uktadu graficznego z pozostatymi komponentami
komputera, np. mikroprocesorem lub pamiecia
operacyjna.

* rownolegta magistrala AGP x8 (transfer 2 GB/s),

e szeregowa magistrala PClI Express (PCI-E)
dziatajgca w kilku trybach (1x, 4x, 8x, 16x)
umozliwiajgca maksymalny transfer do 16 GB/s
(dla 16x).

* magistrale PCI, ISA.



Roznice pomiedzy gniazdami

W przypadku starych kart PCl, wyciecie znajduje sie
znacznie dalej od blaszki (w tylnej czesci). Ztgcze
zaczyna sie tuz za sledziem. Dla kart AGP, ztgcze
zaczyna sie najdalej od sledzia. Wyciecie rowniez
znajduje sie w tylnej czesci. Dodatkowo przy ztgczu
znajduje sie specjalna wypustka umozliwiajaca
blokade karty w gniezdzie. Karty oparte o PCI-E
zaczynajg sie blisko sledzia. Rowniez wyciecie
znajduje sie najblizej sledzia. Tylko PCI-E 16x
posiada dodatkowy wypustke do blokady karty.
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Karta ze z
Karta ze z
Karta ze z

gczem PCl,
gczem AGP,
gczem PCI-E 1x,

Karta ze z

gczem PCI-E 16x.



e AGP — jest wyraznie krotsze od nowszego, ktorym
jest PCl-Express 16x

* umiejscowienie specjalnego wyciecia bedgcego
mechanicznym zabezpieczeniem przed montazem
karty w nieodpowiednim gniezdzie.

e gestosc stykow na krawedzi ztacza. Ztgcze AGP ma o
wiele mniej stykow i sg one rzadziej rozmieszczone
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Zdjecie przedstawia karte AGP
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0 napieciu sygnalizacyjnym 1.5 Volta

Zdjecie przedstawia karte AGP o napieciu sygnalizacyjnym 3.3 oraz 1.5 Volta
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PCI-E (od gory): 4x, 16x, 1x, 16x

Wiekszos¢ nowoczesnych ptyt gtownych posiada
co najmniej jedno ztgcze PCI-E x16 przeznaczone
do obstugi jednej, wydajne; karty aficzej.
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PCI-E 16x 1 1x, AGP i PCI
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PCIExpress x16

 rdrd PCI- Express x1
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SLI (NVIDIA) | CrossFire (ATI)

Mozliwos¢ generowania jednego obrazu przy
pomocy kilku kart graficznych.



SLI (ang. Scalable Link Interface)

Technologia SLI pozwala na taczenie 2, 3 lub 4
kart graficznych GeForce umieszczonych w
gniazdach PCI-E 16x lub 8x i znakomicie
zwiekszajagc  wydajnos¢  catego  systemu
graficznego.

SLI ma dwie powazne wady: bardzo duze

zapotrzebowanie na prad oraz generowanie
duzej ilosci ciepta.









CrossFire

Umozliwia znaczne przyspieszenie aplikacji 3D.
W podwojnej konfiguracji, obraz dzielony jest na
pierwszg karte graficzng (master) oraz na druga
karte (slave) mniej wiecej po potowie (zalezy od
konfiguracji).

/ tej technologii mozna skorzysta¢ tylko na
specjalnie przygotowanych do tego ptytach
gtéwnych









ATI Eyefinity Usage Scenarios

3x1 Landscape Display Group

| 3x1 Portrait Display Group

w

3x2 Portrait Display Group

3x1 Landscape Display Group

3x1 Display Group Plus 1 Extended Plus 3 Extended
: = .
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Eyefinity

Technologia opracowana przez ATl pozwalajgca
jednej karcie graficznej obstugiwac wiele
monitorow
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