Przerzutniki



Przerzutnik- jest najprostszym uktadem
sekwencyjnym, wykorzystywanym do
zapamietywania danych w kazdym
uktadzie cyfrowym przeznaczonym do
przechowywania i przetwarzania
informacji. Zdolny do zapamietywania
jednego bitu informacji.




Rodzaje przerzutnikow

Przerzutniki dzielimy na:

* Asynchroniczne rs, w ktorych zmiana stanu wejsc
moze spowodowac natychmiastowg zmiane
stanu wyjsc.

* Synchroniczne RS, JK, T, D, w ktorych stan wy;jsc
moze ulec zmianie wytgcznie w okreslonych
chwilach, wyznaczonych aktywnym zboczem
przebiegu czasowego (zegarowego, taktujgcego)



Przerzutniki stosowane w technice cyfrowej sg
uktadami majgcymi co najmniej dwa charakterystyczne
wejscia i zwykle dwa wyjscia:

* Wejscia informacyjne np. D (ang.Data)

* Wejscia programujgce: ustawiajace i zerujace (s - set;
r - reset)

* Wejscie zegarowe lub synchronizujgce C (ang. Clock)
* Wyjscie proste Q
* Wyjscie zanegowane Q




Przerzutniki typu D

Przepisanie stanu wejscia D (informacyjnego) na
wyjscie Q nastepuje w czasie zmiany poziomu
logicznego na wejsciu zegarowym z niskiego na
wysoki.
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Przerzutnik typu D




Przerzutnik typu T

To taki przerzutnik, ktory po podaniu wartosci
logicznej 1 na wejscie T i wyzwoleniu zboczem
sygnatu zegarowego (przewaznie opadajacym),
zmienia stan wyjs¢ na przeciwny. Podanie O na

wejscie T powoduje zachowanie biezgcego stanu
przerzutnika.



Symbol graficzny, przebiegi czasowe,
tablica stanow
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Przerzutnik typu RS

Przerzutnik typu RS ma on:

e 2 wejscia
S (ang. Set) - wejscie ustawiajace
R (ang. Reset) - wejscie zerujace

e 2 wyjscia

e Q-wyjscie zwykte

e 'Q-wyjscie zanegowane.

Stan wyjsc jest zawsze przeciwny.



Symbol graficzny, przebiegi czasowe, tablica
stanow przerzutnika synchronicznego RS
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Przerzutnik typu JK

Przerzutnik ma wejscia informacyjne J i K,
zegarowe C, wyjscie proste Q i jego negacje ~Q.
Czesto posiada rowniez wejscia kasujagce R
(Reset) i ustawiajace S (Set).



Przerzutnik typu JK

Podanie jedynki logicznej na wejscie J powoduje
ustawienie przerzutnika.

Ustawienie wejscia K w stan wysoki przestawia
przerzutnik w stan niski.

Jezeli jedynka logiczna zostanie ustawiona na
obydwu wejsciach (J i K) to nastgpi zmiana stanu
przerzutnika na przeciwny.



Symbol graficzny, przebiegi czasowe,
tablica stanow
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Przerzutnik typu JK




Zadanie

Narysowa¢ symbole graficzne poznanych
przerzutnikow, oraz ich tablice stanow.



