
Ćwiczenie 1: 

Tworzenie dynamicznego układu galerii obrazów za pomocą WrapPanel w XAML 

Twoim zadaniem jest stworzenie aplikacji WPF w XAML, która wyświetla zestaw obrazów w układzie 

WrapPanel. Obrazy powinny automatycznie układad się poziomo, a gdy brakuje miejsca, powinny 

"zawijad się" do nowej linii. Dodaj także tytuły pod obrazkami, oraz obramowanie do zdjęd. Zdjęcia i 

tekst umieśd w StackPanelu.  Skorzystaj z właściwości ScrollViewer w momencie kiedy okno jest zbyt 

wąskie, aby była możliwośd przewijania galerii w dół. 

Przykład widoków: 

 

Kolejny widok po zmianie szerokości okna, gdzie pojawia się efekt paska : 

 



<Image Source="Źródło zdjęcia"/> - znacznik odpowiedzialny za wstawianie zdjęd. 

Border – obramowanie 

Ćwiczenie 2: 

Tworzenie formularza rejestracyjnego za pomocą StackPanel w WPF 

Twoim zadaniem jest stworzenie prostego formularza rejestracyjnego w XAML przy użyciu 

StackPanel. Formularz powinien zawierad etykiety oraz pola tekstowe dla imienia, nazwiska, adresu 

e-mail i pozostałych pól a także przycisk do zatwierdzenia rejestracji. Wszystkie elementy formularza 

powinny byd ułożone jeden pod drugim. Nie zależnie od tego jaka będzie szerokośd i wysokośd pola 

roboczego formularz ma byd wyśrodkowany.  W projektowaniu formularza wykorzystaj takie 

znaczniki jak: Label, TextBox, PasswordBox, RadioButton, DatePicker,  CheckBox .  

Zmieo kolory tła formularza i elementów formularza. 

 

 



 


