Zadanie 6.
Napisz program ktory:

Opis wygladu i dziatania aplikacji

— Napis ,Galena”

— Ponizej obszar do przegladania zdje¢ z domysinie zatadowanym obrazem kot1.jpg. Kolejno$¢ wyswietlania zdje¢ to
kot1, kot2, kot3, kot4, kot1 (zdjecia wySwietlajg sie w karuzeli)

— Ponizej przycisk PREV, ktérego wybranie powoduje zamiang zdjecia na poprzednie, np. 1 na 4; 4 na 3 i tak dalej

—  Obok przycisk NEXT, ktérego wybranie powoduje zamiane zdjecia na nastepne, np. 1na2; 4 na 1

— Ponizej pole edycyjne poprzedzone napisem: _Ktory obraz wyswietlic?”. Wpisanie liczby 1-4 powoduje wyswietlenie
odpowiedniego obrazu: 1 dla kot1, 2 dla kot2 i tak dalej. Wpisanie dowolnego innego znaku jest ignorowane — aplikacja
nie wywotuje bfedu dziatania

— Ponizej przetacznik (switch) poprzedzony napisem: ,Tto niebieskie?". Zaznaczenie jego powoduje zmiang tta aplikacji
na kolor niebieski. Odznaczenie — powro6t do koloru zielonego




