Etap 1: Budujemy szkielet w HTML (plik index.html)

Krok 1: Podstawa dokumentu Najpierw musimy powiedzie¢ przegladarce, w jakim jezyku
piszemy, i przygotowa¢ ramy dokumentu.

HTML
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">

e <!DOCTYPE html>— To informacja dla przegladarki: ,,uzywamy najnowszego standardu
HTMLS”.

e <html lang="pl">-— Otwieramy gtowny znacznik strony i od razu moéwimy, ze strona
jest po polsku (dzigki temu np. thumacz Google nie bedzie wciskatl na sile swoich
okienek).

Krok 2: Glowa strony (Head) Teraz dodajemy cze$¢ niewidoczng dla uzytkownika, ale
kluczowg dla dziatania strony.

HTML
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Moja pierwsza strona</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>

e <meta charset="UTF-8">— Dzieki temu polskie znaki (a, ¢, 1) bedg wyswietlac si¢
poprawnie, zamiast "krzaczkow".

e <title>— Tekst, ktory pojawi si¢ na karcie przegladarki.

e <link...>—Kluczowy moment: tutaj taczymy nasz plik HTML z plikiem CSS, ktory za
chwilg stworzymy.

Krok 3: Cialo strony (Body) i Gléwny Kontener Otwieramy cz¢$¢ wizualng. Wszystko, co tu
wpiszemy, bedzie wida¢ na ekranie.

HTML
<body>
<div id="container">

e <body>— Otwiera widoczng cze$¢ strony.

e <div id="container">— Tworzymy niewidzialne ,,pudetko”, do ktérego wrzucimy calg
reszt¢. Dlaczego? Bo duzo tatwiej jest potem wycentrowaé jedno duze pudetko na srodku
ekranu, niz kazdy element z osobna.



Krok 4: Nagléwek i Menu Budujemy gore naszej strony.

HTML
<header>
<h1>Tytul strony</hl>
</header>

<nav>
Tutaj bedzie menu nawigacyjne
</nav>

e Uzywamy znacznikdw semantycznych (<header>, <nav>). Dzialajg doktadnie tak samo
jak <div>, ale méwia robotom Google'a i czytnikom ekranu: ,.tu jest nagtowek™, ,tu sa
linki”.

Krok 5: Srodek z dwiema kolumnami

HTML
<main>
<aside id="col-left">
Lewa kolumna
</aside>

<section id="col-center">
Prawa kolumna z tredcia
</section>
</main>

e <main>— Opakowanie na nasza gtéwng tres¢. Wrzucamy do niego dwa elementy: lewa
kolumng (nazwijmy ja <aside>, co oznacza panel boczny) i §rodek (<section>).

Krok 6: Stopka i zamknigcie calo$ci Na koniec zamykamy wszystkie tagi, ktore otworzylismy.

HTML
<footer>
Moja stopka
</footer>

</div> </body>
</html>



Etap 2: Ukladamy klocki i stylujemy(nadajemy kolory) w CSS (plik style.css)

Strona w HTML wyglada na razie jak zwykty tekst. Przechodzimy do pliku CSS, Zeby to
pouktadac.

Krok 1: Reset przegladarki Przegladarki domys$lnie dodaja wlasne marginesy. Zawsze na
poczatku warto je wyzerowac, zeby mie¢ pelng kontrole.

CSS

body {
margin: O;
background-color: #333333; /* Ustawiamy ciemne tlo poza kontenerem */
color: #ffffff; /* Biaty tekst domyélnie */

Krok 2: Centrowanie kontenera Teraz bierzemy to nasze wielkie ,,pudetko” (w ktorym jest cata
strona) i ustawiamy na $rodku.

CSS

#container ({
max-width: 1078px;
margin: 0 auto;
background-color: #000000; /* Czarne tlo samej strony */

e max-width: 1078px; — Zamiast sztywnego width, dajemy szeroko$¢ maksymalna.
Dzigki temu na matych ekranach strona si¢ zwezi, a nie utnie.

e margin: 0 auto; — To jest zapis w CSS, ktory odpowiada za centrowanie. Oznacza:
zero marginesu od gory/dotu i automatyczny margines po bokach (co fizycznie spycha
pudetko na sam $rodek ekranu).

Krok 3: Kolory i odstepy podstawowych elementéw Nadajmy naglowkowi, menu i stopce
troche przestrzeni i koloru, zeby byty widoczne.

CSS
header, nav, footer ({
padding: 20px; /* Robimy odstep wewnatrz, zeby tekst nie przyklejal sie do
krawedzi */
text-align: center; /* Centrujemy tekst wewnatrz tych blokdw */
border-bottom: lpx solid #444; /* Dajemy cienka linie na dole dla
oddzielenia */

}

#col-left, #col-center {
padding: 20px;
}



Krok 4: KLUCZOWY MOMENT - Ukladanie kolumn (Flexbox) To tutaj zastepujemy
starsze rozwigzanie (floaty) nowszym (Flexbox).

Jak potozy¢ lewa 1 prawg kolumng obok siebie? Wystarczy chwyci¢ ich rodzica (czyli <main>) i
wlaczy¢ mu tryb elastyczny (Flexbox).

CSS

main {
display: flex;
}

e [juz! Samo wpisanie display: flex; sprawia, ze wszystkie dzieci elementu <main>
(czyli nasze kolumny) stajag w jednym rzedzie, obok siebie. Zadnego psucia stopki,
zadnego "clearowania".

Krok 5: Szerokos¢ kolumn Kolumny stoja obok siebie, ale musimy im jeszcze powiedzied, ile
miejsca maja zajac.

CSS

#col-left {
flex: 0 0 200px;
background-color: #006acc;

e flex: 0 0 200px; —To nowoczesny sposob zapisu. Oznacza: nie ro$nij, nie kurcz sie,
miej doktadnie 200 pikseli szerokosci.



Zapis flex: 0 0 200px; to tak zwana wtasciwo$¢ skrdcona (shorthand) w systemie Flexbox.
Pozwala ona zapisa¢ trzy ré6zne komendy w jednej krotkiej linijce.

Oto dokladne rozwinigcie tego zapisu, czytajac od lewej do prawe;:

1. Pierwsze zero (£lex-grow: 0) — ZAKAZ ROZCIAGANIA

Ta warto$¢ odpowiada za apetyt na wolne miejsce. Zapisanie zera oznacza: "Jesli w kontenerze
zostanie pusta przestrzen, ten element ma po nig nie siega¢". Nawet jesli obok jest mnostwo
miejsca, kolumna nie uros$nie ani o piksel.

2. Drugie zero (£lex-shrink: 0) — ZAKAZ KURCZENIA

Ta warto$¢ okresla zachowanie w sytuacji kryzysowej. Zapisanie zera oznacza: "Jesli w
kontenerze zabraknie miejsca (np. uzytkownik oglada stron¢ na waskim telefonie), ten
element nie moze si¢ skurczy¢'". Bedzie on twardo trzymat swdj rozmiar jak skata, nawet jesli
reszta strony bedzie musiata si¢ $cisnac.

3. Ostatnia warto$¢ (flex-basis: 200px) — ROZMIAR BAZOWY

To jest punkt wyjscia. Mowi przegladarce: "Idealna, domysIna szerokos¢ tego elementu to 200
pikseli". Od tej wartosci Flexbox zaczyna obliczaé, co zrobi¢ z elementem, zanim zastosuje
zasady rosnigcia (grow) lub kurczenia (shrink).

Podsumowujac w jednym zdaniu: Ten zapis to rozkaz dla przegladarki: '""Masz mie¢
dokladnie 200 pikseli szerokosci. Nie wolno ci urosna¢ ani si¢ skurczy¢, bez wzgledu na to,
co dzieje si¢ na ekranie"'.

Jest to idealne i najczesciej stosowane ustawienie dla bocznych menu, paskéw nawigacji czy
stalych banerow reklamowych.

CSS

#col-center {
flex: 1;
background-color: #ffffff;
color: #000000; /* Zmieniamy tekst na czarny, bo tto jest biate */

e flex: 1; —To kolejny bardzo wazny zapis. Oznacza: ,,Wez calg pozostalg przestrzen,
jaka zostata w kontenerze”. Jesli kontener ma 1078px, a lewa kolumna wzieta 200px, to
srodek automatycznie zajmie resztg, bez zadnego rgcznego liczenia!



1. Kiedy masz tylko jednego ch¢tnego na wolne miejsce (NASZ przypadek)
W naszym kodzie mieli§my takg sytuacje:

e Lewa kolumna (#col-1eft) dostala sztywny zakaz rozciggania si¢: flex: 0 0 200px;.
e Srodkowa kolumna (#col-center) dostala pozwolenie na rozcigganie: flex: 1;.

Zostato np. 800 pikseli wolnego miejsca. Przegladarka pyta: "Kto chce to wolne miejsce?".
Zglasza si¢ tylko srodkowa kolumna. Poniewaz nie ma zadnej konkurencji, bierze 100% wolnego
miejsca. Nie ma znaczenia, czy powiesz przegladarce "daj srodkowej kolumnie 1 udziatl", czy
"daj jej 10 udziatow" — i tak zgarnia catg pule, bo jest sama. Dlatego 1 1 10 zadziatato tak samo.
Whisuje si¢ 1 dla czystosci i prostoty kodu.

2. Kiedy zaczyna si¢ walka o miejsce (Kiedy 1 vs 10 ma znaczenie)

Wartos$ci te nabieraja sensu, gdy masz wiecej niz jeden element, ktory chce si¢ rozciggac.
Wyobraz sobie, ze dzielicie pizz¢ (wolne miejsce na ekranie) i ustalacie proporcje:

e Jedli Kolumna A ma flex: 1,a KolumnaBma flex: 1:

o Suma udziatow to 2. Kolumna A dostaje 1/2 pizzy, Kolumna B dostaje 1/2.
o Jesli Kolumna A ma flex: 1,a Kolumna B ma flex: 3:

o Suma udzialow to 4. Kolumna A dostaje 1/4 pizzy, Kolumna B dostaje 3/4.



